Atestat informatica EVIDENTA UNEI CASE DE SCHIMB VALUTAR


Liceul Teoretic „Xxxxxx Xxxxxx”
LUCRARE DE ATESTAT PROFESIONAL

PROFIL INFORMATICA

Profesor indrumator

Xxxxxxx Xxxxxxxxx
Absolvent

Xxxxxxxxxxx Xxxxxxxx
PROGRAM PENTRU

 EVIDENTA CASE 

DE SCHIMB VALUTAR

MEMORIU JUSTIFICATIV


Dupa anii ’90 a devenit posibila tranzactionarea de valuta. Sigur, la inceput aceste tranzactii nu au prezentat un mare interes pentru populatie, dar o data cu cresterea necontrolata a inflatiei, populatia a inceput sa-si plaseze economiile in valuta. Deoarece piata neagra de valuta a cunoscut si ea o larga dezvoltare in aceasta perioada si a inceput sa apara valuta falsa, s-a impus ca o necesitate infiintarea caselor de schimb valutar, la care orice cetatean poate tranzactiona diferite valute. Astfel numarul de tranzactii valutare a crescut foarte mult, fiecare casa de schimb trebuind sa-si stabileasca cursul de la o zi la alta in asa fel incat sa creasca numarul de tranzactii, ceea ce ii va aduce castiguri prin diferenta dintre preturile de vanzare si cumparare. Ori pentru a lua astfel de decizii trebuie tinuta o evidenta a vanzarilor si cumpararilor pe fiecare zi, pentru fiecare valuta in parte. Avand o astfel de evidenta se pot analiza evolutiile comparative pe luni sau ani, de exemplu.

Sunt doar cateva motive pentru care am considerat foarte utila o aplicatie care sa tina evidenta tranzactiilor unei case de schimb valutar.


DESCRIEREA LIMBAJULUI FOXPRO


Odata cu trecerea timpului si dezvoltarea informaticii, calculatorul s-a implicat in tot mai multe domenii de activitate, o multitudine de probleme gasindu-si astfel rezolvarea prin intermediul sau.


Datorita diversitatii problemelor rezolvate cu ajutorul calculatorului nu s-a putut realiza un program care sa rezolve (orice problema), realizandu-se in schimb mai multe programe (sau pachete de programe), fiecare specializat in rezolvarea unui anumit tip de problema. In functie de problema pe care o are de rezolvat, utilizatorul unui calculator alege acel program care se potriveste cel mai bine in realizarea scopului propus.


S-a ajuns astfel la o specializare foarte accentuata a sistemelor informatice, orientate spre rezolvarea diverselor tipuri de probleme.


O clasificare a problemelor rezolvate cu ajutorul calculatorului, tinand cont de volumul datelor si al prelucrarilor implicate in rezolvare ar putea fi urmatoarea :

· probleme care implica prelucrari putine asupra unui volum mare de date

· probleme a caror rezolvare presupune un volum mediu de prelucrari asupra unui volum mediu de date

· probleme in rezolvarea carora intra un volum mic de date asupra lor efectuandu-se un volum mare de prelucrari.

Sistemele de gestiune a bazelor de date (SGBD) reprezinta sisteme informatice specializate in stocarea si prelucrarea unui volum mare de date, in rezolvarea problemelor de primul tip, din clasificarea anterioara. Termenul de « baza de date » se va referi la datele de prelucrat, la modul de organizare a acestora pe suportul fizic de memorat iar termenul de « gestiune » se va referi la actiunea de memorare si prelucrare a acestor date.

Un SGBD trebuie sa asigure urmatoarele functiuni elementare, referitoare la bazele de date :

· definirea bazei de date

· introducerea datelor (adaugarea de noi date la baza de date)

· modificarea unor date existente in baza de date

· stergerea unor date

· interogarea bazei de date, adica extragerea informatiilor stocate in aceasta

Pe masura dezvoltarii acestor sisteme lista s-a completat cu facilitati importante cum ar fi :

· generare de rapoarte

· modalitati noi de interogare a bazei de date (de exemplu un limbaj de tip SQL)

· noi tipuri de organizare a bazelor de date si noi tipuri de acces (de exemplu accesul indexat)

FOXPRO 2.6 este un sistem de gestiune al bazelor de date relational iar in comparatie cu concurentii sai directi (DBASE 4 si PARADOX 2.5) se mentine in frunte datorita performantelor sale. Principalele sale atuuri sunt folosirea optimizarii Rushmore si prezenta in limbaj a unor instructiuni SQL.


Comenzile FOXPRO permit descrierea tuturor functiunilor generale ale unui SGBD, anume :

1. gestionarea structurii conceptuale a bazei de date separat de structura fizica (CREATE, MODIFY STRUCTURE, COPY STRUCTURE, DISPLAY STRUCTURE, CREATE TABLE)

2. gestionarea datelor : incarcare (APPEND, INSERT), modificare (REPLACE, EDIT, CHANGE), stergere (DELETE, ZAP, PACK, RECALL)

3. satisfacerea cerintelor de regasire rapida a datelor, fie prin specificarea unor criterii complexe de selectie, cit si prin folosirea unor chei de acces (FIND, SEEK, LOCATE)

4. afisarea datelor in diferite modalitati (CREATE/MODIFY REPORT, CREATE/MODIFY LABEL, CREATE/MODIFY SCREEN)

5. programare structurata (IF, CASE, DO WHILE, SCAN)

6. modularizare si parametrizare (PROCEDURE, FUNCTION)

7. facilitati ale utilizatorilor in organizarea mediului de lucru (SET COLOR, DEFINE WINDOW, DEFINE MENU).

8. protectie (SET LOCK, SET EXCLUSIVE, SET ENCRYPTION)

Elemente ale limbajului Foxpro folosite in aplicatie

Un element important al mediului FoxPro este fereastra, care reprezinta o portiune a ecranului tratata ca un unic element, cu anumite caracterisitici ce determina actiunile ce se pot executa asupra acesteia. Pe langa feresttrele ce apartin mediului FoxPro si care au fost definite la crearea acestui sistem de programe se pot defini ferestre si de catre utilizator, care pot fi utilizate in programele de aplicatii create sub mediul FoxPro. 

Modul de lucru cu aceste ferestre este urmatorul:

· mai intai acestea se definesc, cu ajutorul comenzii DEFINE WINDOW, moment in care se precizeaza si atributele lor

· dupa definire se vor afisa pe ecran, folosind comenzile ACTIVATE WINDOW sau SHOW WINDOW si vor fi inlaturate de pe ecran la executarea comenzilor DEACTIVATE WINDOW sau HIDE WINDOW

· pentru inlaturarea ferestrelor din memorie si bineinteles, de pe ecran, se folosesc comenzile CLEAR WINDOWS sau RELEASE WINDOWS

Alaturi de ferestre, meniurile FoxPro dau acestui mediu si acestui limbaj o putere deosebita, atat datorita eficientei si comoditatii cu care se lucreaza cu aceste elemente, ci si datorita aspectului deosebit de placut pe care cele doua elemente il ofera programelor de aplicatii si mediului FoxPro.

Meniul reprezinta un element FoxPro prin care se ofera utilizatorului posibilitatea selectarii unei anumite optiuni, dintr-o multime finita de optiuni posibile, afisata pe ecran total sau partial, urmand ca, in functie de selectarea facuta, sa se declanseze anumite actiuni, corespunzatoarea optiunii alese.

Un meniu este format  dintr-o “bara a meniului” si mai multe “submeniuri”. Bara meniului contine la randul ei mai multe optiuni, numite “optiuni bara”, fiecareia dintre acestea putandu-i-se atasa un submeniu. Fiecare submeniu este format la randul lui din “optiuni”.

Modul de lucru cu submeniurile definite de utilizator este urmatorul:

· mai intai se defineste meniul respectiv, prin urmatoarele etape:

· definirea barei meniului

· definirea optiunilor bara

· definirea submeniurilor

· definirea optiunilor

· definirea actiunilor ce se executa la alegerea unei optiuni sau a unei optiuni bara a meniului

· se activeaza meniul, urmand a se selecta optiunea dorita a acestuia

· se efectueaza diferite operatii specifice meniului


DESCRIEREA APLICATIEI

Fiind o aplicatie care necesita prelucrarea unui volum mare de date am ales drept limbaj pentru scrierea acesteia limbajul FOXPRO (versiunea pentru DOS - 2.6). Aplicatia poate rula pe sisteme de operare Dos, Windows 9x, Windows NT.

In cadrul aplicatiei am folosit urmatoarele baze de date:

CLIENTI.DBF (pentru pastrarea datelor clientilor)

    1 NUME            Character    15  

    2 PRENUME     Character    15                  

    3  TIP_ACT       Character    10              (buletin sau pasaport)                

    4  SERIA           Character     10                  

    5  NR                 Character     10                  

    6  CODV            Numeric        3               (codul valutei tranzactionate)   

    7  PRET_UNIT  Numeric       15      2      (pretul de tranzactionare)    

    8  SUMAV         Numeric       20      2      (suma tranzactionata in valuta)   

    9  SUMA_LEI    Numeric       20      2      (suma tranzactionata in lei)     

   10  TIP_TRANZ  Character       1              (cumparare [C] sau vanzare [V])   

   11  DATA            Date               8               (data tranzactionarii)   

CURS.DBF (pastreaza cursurile valutelor tranzactionate pe fiecare zi; cind se alege optiunea Sfirsit_Zi in aceasta baza de date se salveaza cursurile pe ziua anterioara)

    1  CODV             Numeric        3               (cod valuta)

    2  DENUMIRE    Character     30              (nume valuta)

    3  PRET_VANZ  Numeric       15      4      (pret vinzare) 

    4  PRET_CUMP  Numeric       15      4      (pret cumparare)  

    5  DATA              Date               8               (data curenta)

    6  DISPONIBIL   Numeric       15      4      (disponibil in casa dimineata) 

    7  CUMPARAT   Numeric       15      4      (valuta cumparata) 

    8  VANDUT        Numeric       15      4       (valuta vanduta) 

    9  SOLD              Numeric       15      4       (= disponibil-cum_lei+vand_lei)

   10  CUMP_LEI    Numeric       15      4       (echivalentul in lei al valutei cump)

   11  VAND_LEI    Numeric       15      4       (echivalentul in lei al valutei vandute) 

DATE.DBF (pastreaza datele casei de schimb valutar)

    1  NUMESOC     Character     20                  

    2  STR                 Character     15                  

    3  NR                   Character       4                  

    4  LOC                 Character     15                  

    5  CODFISCAL   Numeric      10                  

VALUTA.DBF (pastreaza cursul valutar pe ziua curenta)

     1  CODV             Numeric        3 

    2  DENUMIRE    Character     30 

    3  PRET_VANZ  Numeric       15      4           

    4  PRET_CUMP  Numeric       15      4           

    5  DATA              Date               8                  

    6  DISPONIBIL   Numeric       15      4           

    7  CUMPARAT   Numeric       15      4           

    8  VANDUT        Numeric       15      4           

    9  SOLD               Numeric       15      4           

   10  CUMP_LEI     Numeric       15      4           

   11  VAND_LEI     Numeric       15      4           

La lansarea aplicatiei pe ecran va apare urmatorul meniu orizontal:


                   Valuta     Tranzactii     Operatii      Clienti      Date    Iesire

Adaugare

Modificare

Stergere

Vizualizare

Listare

Optiunea VALUTA permite realizarea de operatii asupra bazei de date CURS.DBF. La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:


Optiunea ADAUGARE permite adaugarea unei noi valute in baza de date VALUTA.DBF. Pentru fiecare valuta se va preciza codul asociat valutei, denumirea, pretul de vanzare, respectiv cumparare (in lei). Codul valutei este cheie unica (se completeaza automat sau se precizeaza de la tastatura de catre utilizator). Se poate alege declansatorul <Nou> pentru a adauga o noua valuta fara sa fie necesar sa iesim din fereastra de adaugare.


La selectarea optiunii MODIFICARE  pe ecran apare o fereastra si un meniu cu principalele valute existente in baza de date. Din acest meniu se alege valuta pentru care se doreste modificarea datelor. Modificarile facute pot fi abandonate selectand declansatorul <Abandon> sau salvate folosind declansatorul <Iesire>.


Selectarea optiunii STERGERE conduce la aparitia pe ecran a unei ferestre cu principalele valute existente din care se pot marca pentru stergere valutele dorite. Dupa iesirea din fereastra de stergere inregistrarile marcate vor fi sterse efectiv din baza de date.


Optiunea VIZUALIZARE va afisa pe ecran cursul valutar din ziua curenta.


Optiunea LISTARE permite afisarea cursului valutar si la imprimanta.


Optiunea TRANZACTII a meniului principal permite realizarea de operatii asupra bazei de date CLIENTI.DBF. La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:

Vanzare

Cumparare


Optiunea VANZARE permite efectuarea de operatii referitoare la vanzari de valuta (efectuate de casa de schimb catre clienti) . La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:

Adaugare

Modificare

Stergere

Vizualizare

La selectarea optiunii ADAUGARE pe ecran apare o fereastra cu o lista ascunsa din care se poate alege valuta ce se doreste a fi vanduta. Dupa alegerea acesteia in partea dreapta va fi afisat si pretul de vanzare. Apoi in aceeasi fereastra se completeaza datele personale ale clientului si suma pe care acesta doreste sa o cumpere. Dupa completarea sumei pe ecran va apare si echivalentul in lei al acestei sume pe care clientul trebuie sa-l achite la casa. Prin alegerea declansatorului <Listare> se poate lista si o chitanta in dublu exemplar. De asemenea se poate folosi declansatorul <Altul> pentru a trece la alt client.


Selectarea optiunii MODIFICARE conduce la aparitia pe ecran a unei ferestre in care dintr-un meniu cu toti clientii care au cumparat in ziua respectiva se alege clientul a carui date trebuiesc modificate. Apoi pe ecran apar aceleasi date ca la adaugare si se pot modifica in functie de necesitati.

La selectarea optiuni STERGERE pe ecran apare o fereastra de tip browse in care se pot marca pentru stergere oricare din tranzactiile de vanzare efectuate in ziua respectiva. Dupa iesirea din aceasta fereastra tranzactiile marcate pentru stergere sunt efectiv sterse si nu mai pot fi recuperate.


Optiunea VIZUALIZARE va afisa pe ecran tranzactiile de vanzare efectuate de casa de schimb in ziua respectiva.


Optiunea CUMPARARE permite efectuarea de operatii referitoare la cumparari de valuta (efectuate de casa de schimb). La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:

Adaugare

Modificare

Stergere

Vizualizare

La selectarea optiunii ADAUGARE pe ecran apare o fereastra cu o lista ascunsa din care se poate alege valuta ce se doreste a fi cumparata. Dupa alegerea acesteia in partea dreapta va fi afisat si pretul de cumparare. Apoi in aceiasi fereastra se completeaza datele personale ale clientului si suma pe care acesta doreste sa o vanda. Dupa completarea sumei pe ecran va apare si echivalentul in lei al acestei sume pe care clientul trebuie sa-l incaseze de la casa. Prin alegerea declansatorului <Listare> se poate lista si o chitanta in dublu exemplar. De asemenea se poate folosi declansatorul <Altul> pentru a trece la alt client.


Selectarea optiunii MODIFICARE conduce la aparitia pe ecran a unei ferestre in care dintr-un meniu cu toti clientii care au vandut valuta in ziua respectiva si se alege clientul ale carui date trebuiesc modificate. Apoi pe ecran apar aceleasi date ca la adaugare si se pot modifica functie de necesitati.

La selectarea optiuni STERGERE pe ecran apare o fereastra de tip browse in care se pot marca pentru stergere oricare din tranazactiile de cumparare efectuate in ziua respectiva. Dupa iesirea din aceasta fereastra tranzactiile marcate pentru stergere sunt efectiv sterse si nu mai pot fi recuperate.


Optiunea VIZUALIZARE va afisa pe ecran tranzactiile de cumparare efectuate de casa de schimb in ziua respectiva.

Optiunea OPERATII permite realizarea unor operatii ce trebuiesc efectuate la sfarsitul zilei (sau la inceperea unei noi zile de tranzactii). La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:

Valuta Vanduta

Valuta Cumparata

Disponibil casa

Sfarsit Zi


Optiunea VALUTA VANDUTA conduce la afisarea pe ecran pentru fiecare valuta in parte a sumei totale vandute in ziua respectiva de catre casa. Acesta optiune poate fi executata oricand pe parcursul zilei.


Optiunea VALUTA CUMPARATA conduce la afisarea pe ecran pentru fiecare valuta in parte a sumei totale cumparata in ziua respectiva de catre casa. Acesta optiune poate fi executata oricand pe parcursul zilei.


Optiunea DISPONIBIL CASA conduce la afisarea pe ecran pentru fiecare valuta in parte a sumei totale disponibile la inceputul zilei in casa precum si a sumei vanduta respectiv cumparata in ziua respectiva de catre casa. De asemenea se afiseaza si coloana sold care reprezinta suma care exista actualmente in casa (aceasta suma trebuie sa fie mereu mai mare sau egala cu zero daca se lucreaza corect). Pe ultima linie este afisat echivalentul in lei (per total valute) pentru toate coloanele. Acesta optiune poate fi executata oricand pe parcursul zilei si cu ajutorul ei putem afla daca avem si cat anume dintr-o valuta.


Optiunea SFARSIT ZI trebuie executata neaparat la inceperea unei noi zile de tranzactionare. Prin aceasta optiune cursul valutar al zilei curente pastrat in baza VALUTA.DBF este salvat in baza de date CURS.DBF. De asemenea tot acum se poate stabili disponibilul in casa pentru fiecare valuta in parte. Dupa ce s-a dat sfarsit pentru ziua anterioara eventual se modifica cursurile folosind optiunile meniului VALUTA.

Optiunea CLIENTI permite afisarea pe ecran sau la imprimanta a unor situatii statistice referitoare la clientii casei de schimb. La selectarea acestei optiuni pe ecran va apare urmatorul meniu vertical:

Lista Clienti

Nr.Tranzactii

Total valuta/client

Cautare

Client-Valuta

Optiunea LISTA CLIENTI din meniul de mai sus conduce la afisarea pe ecran a unei liste cu clientii casei de schimb pe o anumita perioada. Perioada o precizeaza utilizatorul inainte de afisare.

Optiunea NR.TRANZACTII  permite afisarea pe ecran sau la imprimanta a unei situatii cu numarul de tranzactii efectuate de casa de schimb pentru fiecare valuta in parte.

Optiunea TOTAL VALUTA/CLIENT permite afisarea pe ecran sau la imprimanta a unei situatii in care pentru fiecare client apar valutele tranzactionate si in ce cantitate.

Optiunea CAUTARE permite ca la introducerea unui nume sa verificam daca exista un client cu numele specificat.

Optiunea CLIENT-VALUTA permite sa afisam ecran clientii care au cumparat sau vandut (functie de butonul radio selectat) o anumita valuta (aleasa din o lista ascunsa) intre anumite limite specificate deasemenea de utilizator.


Optiunea DATE a meniului principal (orizontal) va conduce la afisarea pe ecran a unei ferestre in care se pot modifica datele casei de schimb valutar.


Optiunea IESIRE a meniului principal va permite inchiderea aplicatiei, controlul fiind dat sistemului de operare (optiunea IESIRE MS-DOS) sau mediului de programare FOXPRO (optiunea MEDIUL FOXPRO), ultima optiune fiind utila mai ales in faza de dezvoltare a aplicatiei.

APLICATIA

!!!  In acesta sectiune se copie codul sursa al proiectului si se explica pe scurt unele parti ale acestuia !!!!
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